Informatika a výpočetní technika a programování
1. Historie výpočetní techniky
2. Stavba počítače a princip jeho činnosti
3. Média a reklama
4. Vstupní zařízení

5. Výstupní zařízení

6. Princip uchování dat

7. Software

8. Počítačové sítě

9. Historie a princip internetu

10. Využití internetu
11. HTML a CSS

12. Ochrana dat a malware
13. Informace, informatika a informační systémy
14. Autorské právo a informační etika

15. Písmo a jeho formátování v textovém editoru
16. Typografie – pravidla sazby elektronického dokumentu

17. Odstavec jako základní prvek v textovém editoru

18. Dokument jako celek, objekty v textovém editoru

19. Prezentační technologie – návrh a tvorba prezentace
20. Základní operace v tabulkovém editoru
21. Tvorba grafů v tabulkovém editoru

22. Počítačová grafika
23. Zpracování videa a zvuku na počítači
24. Algoritmus, program a vývojový diagram

25. Příkazy vyššího programovacího jazyka

26. Jednoduché datové typy

27. Strukturované datové typy

28. Podprogramy – procedury a funkce
